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はじめに
　斉藤秀一５段著「連珠ゲーム五珠二カ所打
ち総論」は通称「斉藤本」といわれており、
単なる学習書をとおりこして、辞典として活
用すれば、棋力の向上に大きな効果をもたら
すことは間違いない。しかしその内容は高度
であり、初級者が読み解くには、かなりの努
力を強いられる。そこで少しばかり入門用の
ガイドを試みることにした。といっても、千
百二十二図すべてをとりあげるのは不可能で
ある。それどころか今回とりあげるのは、た
った一図にすぎないが、その内容の深淵を見
て、読者は改めて驚かされるであろう。

基本図
　とりあげるのは名月
の部の第百四十九図で
ある。解説は「白４の
強防。白４を13なら黒
８か12へ打つのが良い。
黒７は反対止めも良い。
白８がＡも黒９より同
じ。白14を16なら黒Ｂ。
黒15が三三禁を避ける
手で、以下黒勝ちにな
る」

第６図
　第４図の32をこちら
に打ち34と止めると四
四禁の点は４カ所もで
きる。

第７図
　第５図と同じように
35でロに白石を入れさ
せるとイの四三が復活
する。

第８図
　35をこちらに打つの
が判りやすい。これは
四三というより両端の
止まっていない棒の四
である。

斉藤本入門（１）
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【第８図】
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第１図
　まず「黒勝ちになる」
という部分から考えて
みよう。21は一見なん
でもない手に見えるが
22のところに黒が打つ
と四三になる手である。
そのために白は三三を
打ったり、三と引いて
から四三にする手を打
っているひまがない。
このように次に四三に
なる手はミセ手といっ
て覚えておいて損のな
いテクニックである。
ここで白に22と防がれ
てみると、すぐに勝ち
筋が見えるとは限らな
い。第２図

 23,25と三を引いてみ
る。白が24を反対に止
めると三ができる。こ
のように止めた手が三
や四になる手をノリ手
という。しかし黒が24
と打って次にイと打つ
と四三になるので、こ
ちらに止めざるをえな
い。24イのように四の
連続で四三をつくる手
を四追い勝ちという。
ノリ手や四追い勝ちの
手筋は、勝利を呼び込
む重要なテクニックで
ある。26はどちらに止
めたら良いだろうか？

第３図
　下に止められたとき
は27と打つとイが四三
になりそうである。

第４図
　白は32まで打ってイ
を四四禁にして抵抗す
る。

第５図
　これには33と打って
ロに白石を打たせれば
イの四三が復活する。
33をハでも同じ。黒が
四四禁を逃れるテクニ
ックで、詰め連珠では
しばしばあらわれる。

２ ３
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第16図
 白に18,20と打たれる
とＸ点が三三禁になっ
てしまう。それを白に
イ点を打たせて防ぐの
あ基本図の15だったの
である。

第17図
　基本図の「白14を16
なら黒Ｂ」について考
えてみよう。トビ三を
中止めするのは普通の
手といえる。そこで15
をＢと打ったわけであ
るが、これはミセ手に
なっている。これを防
ぐところはイロハニホ
の５カ所あるが、イロ
ハの３カ所を検討して
みる。

第９図
　第２図で26と上に止
めたときは27と打てば
イの四三とロハが四追
い勝ちになり、白は両
方を止めることができ
ない。

第10図
　第１図の22は、四三
の交点を止めている。
しかし交点がいつも強
防になるとは限らない
ので、このように斜め
の三を防ぐ22も考えら
れる。

第11図
　白は四追い勝ちをね
らっている。黒は三を
引いているひまは無い
が、イロと四を２回打
つ四追い勝ちで勝てる。
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第14図
　ところが先に黒が四
をのびておくと、13図
の手順で四三ができて
も、黒が23と止めた手
が四のノリ手になる。
つまり基本図の17と19
は白の勝ち筋を消しな
がら黒勝ちにする妙手
だったのである。

第15図
　基本図の「黒15は三
三禁を避ける手」を考
えてみよう。とりあえ
ず15と16の交換をしな
いで、いきなり17まで
打ったとする。

第12図
　基本図では17で四を
のびてから19を打って
いるが、いきなり17と
ミセ手を打つ方が早い
ようにもみえる。

第13図
　そうすると白からイ
ロの四追い勝ちが残っ
てしまう。

6 7
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【第14図】
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【第15図】
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【基本図より19まで】
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【基本図より16まで】
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第26図
　白が20と止めても21
と打つとイロハの四追
い３回で四三になる。
ニホヘ21から四追い勝
ちにしても良いが、実
戦では相手に四追い勝
ちが無いので無理する
ことはない。

第27図
　この20はイロ　のフク
ミ手である。21とミセ手
を打てばノリ手防ぎにも
なっている。

第28図
　黒が19でいきなり三
と延ばしてみる。どち
らを止めてもイからチ
までの四追い８回で勝
てそうである。

第18図
　まず交点を止められ
たときは17とトビ三を
打ち19と三を引く。

第19図
　白に下を止められた
ときは、21と打てば次
に四三になる。

第20図
　白に上を止められた
ときは21とミセ手を打
ち22止めに23と打った
手がイの四三とロハの
四追い勝ちなので、白
は両方を止めることは
できない。

９12
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10
11

第23図
　白16の変化。17と三
を引いてから19と打つ
のが定石である。この
19の妙手が発見できな
いとなかなか勝ちきれ
ないといわれている。

第24図
　これに対し、白が20
と止めても21と打てば
イロハニホの四追い５
回で四三になる。

第25図
　途中まで石を並べる
と先が見えてくる。あ
とニホで四三。

第21図
　白が22をここに打つ
と20図と同じところの
23では、白の勝ちにな
る。相手が記憶にたよ
って打ってきたときに
はノータイムで違うと
ころを止めるのも実戦
では効果がある。黒が
23をイに打てばミセ手
が両方にできる。この
ようにミセ手が両方に
できることを両ミセと
いい重要なテクニック
である。

第22図
　白16を変えてみよう。
ここは17と三を引けば
黒が勝てる。どちらを
止めても19イが四三に
なる。
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第29図
　ところが白に20と四
をのばされると黒勝ち
が消滅する。

第30図
　24図と同じ手順で下
方の四追い勝ちをめざ
すと、白にノリ手がで
きる。27までの図と24
図をくらべてほしい。

第31図
　23図にもどって、18
を左に止めてみよう。
19と打って簡単そうだ
が。
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【第38図】
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第38図
　19をここに打つ手段
もある。これは四三の
両ミセなので白は四を
のびて抵抗する。この
あとの攻防は省略する
が、結局は黒がイに打
つことになって黒勝ち
となる。

第39図
　最近、高段者が失敗
した図を紹介する。11
を間違えたため14の白
石がじゃまになってし
まった。17図から23図
までの手順とくらべて
ほしい。（長谷川一人
８段vs新井正敏８段戦）

16
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第35図
　ノリ手を前もって23
と防いでみよう。24と
止めると白からイロの
四追いがある。

第36図
　ところが黒からはイ
ロハの四追いがのこっ
ていた。

第37図
　おすすめは、この23
である。数カ所の四追
いになるフクミ手であ
る。やはり23図で左止
めをしても逆転できな
かった。

第32図
　白は20と長連筋にし
て22と抵抗する。この
ように、白が四をのば
して黒の勝ち筋を消す
テクニックはしばしば
あらわれる。これはイ
と止めれば次に四三に
なる。

第33図
　22を上に止めるとイ
ロハの四追い勝ちにな
りそうだが、白のノリ
手が気になる。

第34図
　四を打ってからノリ
手に気がついたのでは
遅いことが多い。この
図ではノリ返せば黒の
勝ちになる。
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1720

第47図
　四三になるので17に
止めざるをえないが18
がミセ手である,19,21
と防いでもＸ点の三三
禁がのこり白勝ちとな
る。

第48図
　44図にもどって黒が
下に止めると、白はい
ったん四を打ってから
ミセ手を止めるので白
が勝てる。この11では
どうも黒の勝ちはなさ
そうである。

第49図
　11はこちらがよい。

第40図
　これも高段者の失敗
図である。やはり11が
間違いなので13がミセ
手になり、急所の14に
白石を入れられてしま
った。（三好丈夫８段
vs新井正敏８段戦）

第41図
　この11は定石の５珠
を打ったときの手順で
ある。斜めの三が生き
ているのが40図との違
いである。

杰出连珠 www.jjie.net



18
19

第44図
　基本図と同じように
11から攻めてみよう。
白12のノリ手が今度は
斜めの三である。黒は
先手でノリ返さなけれ
ばならない。中止めと
下止めの両方を考えて
みる。

第45図
　13と中に止めると白
は14とノリ返す。

第46図
　それを15とノリ返す
と白も16。

第42図
　ついでに、定石の５
から上に三を引いた図
についてふれておこう。
この図をよく見ると基
本図の９をトバないで
10のところに三を引い
た図と同じである。11
から追い勝ちがあれば
良いのだが、白に16ま
で打たれるとＸ点が三
三禁になってしまう。

第43図
　基本図の「白８がＡ
も黒９より同じ」とい
う部分を考えてみる。
数十年前の連珠雑誌に
この８に対し９からの
追い詰めを求める詰連
珠「寒月」が出題され
た。解答発表では「惨
憺たる落選者が多かっ
た」と記されいる。 【第46図】
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21
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第59図
　上に20と三三で止め
られると21がノリ手で
止められるので白勝ち
になる。

第60図
　52図の15を16とノリ
手で止めると17がミセ
手になるので18と止め
る。すると待望のイが
打てて簡単な追い勝ち
になる。

石谷８段の読み
　世界選手権で13才の
マキシモフと対戦して
「寒月」の局面から読
みきった手順。59図と
違って白が三三止めで
は下方にイロハの四追
い勝ちがのこる。

第50図
　白12に13と下に止め
る。黒にイの手がまわ
ると白は勝てないので
14とロハニホの四追い
フクム。

第51図
　ここで黒がイロと打
ってノリ手で防ぎなが
ら四追いをフクむと、
白はハと打ってＸ点を
三三禁にする。

第52図
　15と打つと16と止め
た手がイロハのフクミ
手である。

17171718

191919

【石谷８段の読み】
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ハ
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第56図
　白が上に止めるとイ
ロの四追い勝ち。

第57図
　下止めには待望の21
が打てた。ここからイ
ロの四追い勝ち。

第58図
　53図の17のかわりに
ミセ手を打つのはどう
だろう。18と止められ
ても19と三を引けば四
追い勝ちになりそうで
ある。

第53図
　17と打ったとき、白
の防ぎが二通り考えら
れる.18,19と打って長
連筋にしてから20と下
に止める手はどうだろ
う？

第54図
　21と打てば次にイが
四三になる。

第55図
　18が中止めのときは
19と三を引くのがわか
りやすい。
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25
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第71図
　間違ってイロと打つ
とノリ手で逆転する。

（第１部おわり）
（第２部予告）
　「黒７は反対止めも良い」
　「白４を13なら黒８か12へ打つ」

第61図
　50図にもどって、い
ったん14と四を打って
から16と止めた図では
イと打ってロハの勝ち
にできる。白は黒に三
を引く余裕を与えては
逆転できない。

第62図
　全図で16と中止めす
るのは14の四が無意味
であり、次図と同じに
なる。

第63図
　同じく50図で14の中
止めには、15とフクミ
手を打つのが良い。イ
ロの四追いなので白は
横か縦のすじを防ごう
とする。

第70図
　イロの四追い勝ちに
なる。白がハと打って
も禁手すじではないの
で無意味。

イ

ロ

イ

【第70図】
ハ

杰出连珠 www.jjie.net



131313

151515

14

【第67図】

999

171717

16

イ

【第68図】

171717 イ16191919

18

【第69図】

171717

16

イ

【第64図】

171717

16

イ

ロ

【第65図】

111111

12

【第66図】

26
27

第67図
 13,15と引くと黒勝ち
になる。

第68図
　上止めは17と引けば
イで四三になる。

第69図
　下を止めたときは17
19と引けば四追い勝ち
になる。

第64図
　16には17と打てばイ
の四三になる。

第65図
　16には17後イロで四
三になる。

第66図
　50図では12がノリ手
防ぎであったが、中に
12と入る手もある。
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プロローグ

Ａ図
　名月で白の作戦とし
て、この４は有力とい
われている。

Ｂ図
　黒がすぐに斜めの連
をたたいても、あまり
さえないということで
この５が定石になって
ほぼ黒勝ちということ
になっている。

Ｃ図
　この５も昔から打た
れていたそうである。
５珠２カ所打ちのルー
ルになってからからは
この５を残されること
の方が多くなった。

Ｊ図
　「斉藤本」では４をこ
こに打ったときは５をイ
かロに打つと１行だけ解
説している。これは次号
で検討する。

Ｋ図
　Ｂ図で斜めの連を直
接たたくのはさえない
と紹介したが、これも
次号で検討する。

Ｌ図
　Ｅ図では右下を止め
ている。「斉藤本」で
は、反対止めも良いと
書いている。この図も
次号で検討する。
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Ｈ図
　Ｆ図の場合は11をこ
こに打たないと白勝ち
になる。
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Ｄ図
　白はここで６と三を
引いておくと、あとの
変化が複雑になる。

Ｅ図
　黒が右下を止めたと
き、白が８と打つと黒
の勝ちになるが、変化
は複雑で高段者でも間
違えることがある。

Ｆ図
　白がこの８を打って
も、黒の勝ちになるが
一歩まちがえると白の
勝ちになる。

Ｇ図
　黒が追い勝ちにする
には９と引く。Ｅ図の
場合は11をここに打つ
と追い勝ちになる。

Ｉ図
　いわゆる「斉藤本」
といわれるバイブル的
な著作にあげてある図
である。今回はこの図
を基本図として、白と
黒の攻防を検討するこ
とにした。
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